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Topik Fondasikeuangan sehat (menabung, investasi, proteksi)

Ceritakan secara rinci
mengapa topik tersebut
penting untuk dipelajari
berdasarkan proses empati

yang Anda lakukan

Media edukasi "Kartu Sakti Cyber Ninja" dirancang khusus
untuk meningkatkan literasi digital para guru di Indonesia.
Dengan semakin kompleksnya ancaman siber, guru memiliki
peran penting dalam melindungi siswa dari bahaya di dunia
digital. Melalui kartu sakti ini, kami bertujuan membekali guru
dengan pengetahuan dan keterampilan yang diperlukan untuk

menghadapi tantangan tersebut.

Ceritakan secara rinci
langkah-langkah membuat
media edukasi literasi
finansial milik Anda

Ide pembuatan media "Kartu Sakti Cyber Ninja" muncul dari
keresahan rekan-rekan guru terkait maraknya kejahatan digital
yang mencuri data pribadi untuk transaksi keuangan. Hal ini
mendorong saya untuk membuat media edukasi finansial yang
dapat membekali guru dengan cara melindungi diri dari
ancaman digital, tanpa terkesan menggurui. Berikut langkah-
langkah pembuatan Kartu Sakti Cyber Ninja:

1. Mencariide permainan kartu yang seru untuk edukasi
finansial bagi orang dewasa dengan memanfaatkan
kecanggihan AL

2. Mengumpulkan informasi tentang proteksi diri melalui
media sosial dan membaca artikel di daya.id.

3. Merancang desain Kartu Sakti Cyber Ninja menggunakan
aplikasi Canva, dengan ukuran 20 x 10 cm.

4. Mencetak desain kartu menggunakan kertas buffalo putih
ukuran F4.

5. Laminasi kartu dan memotongnya hingga membentuk Kartu
Sakti Cyber Ninja.




6. Kartu Sakti Cyber Ninja siap digunakan untuk permainan
edukasi.

Dengan langkah-langkah ini, diharapkan media edukasi ini

dapat memberikan pemahaman yang menyenangkan dan

mudah diterima oleh guru.

Ceritakan secara rinci
tahapan bermain atau
penggunaan media edukasi
literasi finansial yang Anda
buat

Permainan Kartu Sakti "Cyber Ninja" mengikuti tahapan

bermain kartu kuartet sebagai berikut:

1. Setiap pemain mengambil 4 kartu.

2. Pemain bergiliran meminta kartu tertentu dari pemain lain.

3. Jika pemain lain memiliki kartu yang diminta, mereka harus
memberikan nya.

4. Jika pemain lain tidak memiliki kartu yang diminta, pemain
yang meminta harus mengambil kartu dari tumpukan.

5. Pemain pertama yang mengumpulkan 4 kartu lengkap dari
satu kategori menjadi pemenang.

Dengan aturan yang sederhana dan menyenangkan, permainan

ini tidak hanya menghibur, tetapi juga mendidik pemain

mengenai literasi finansial dan proteksi diri dari ancaman

digital.




